Hardware Hacking

X

Dauer: 20-40 Stunden

Anzahl: ca. 10 Personen

Alter: ab 14 Jahre

Hardware: Arduino Boards, PC, Lotstation, Schrott
Software: Arduino, Processing, Code Studio.

Level: Anfianger — Fortgeschrittene

Ein einfaches Projekt, das ohne viel Vorkenntnis zu sehr zufriedenstellenden Ergebnissen fiihrt. In diesem Workshop geht es um das Knacken und Hacken von
ausgemusterter Elektronik. Was steckt in unseren Weckern, Druckern, Telefonen, Toastern, Radios alles drin? Wie konnen wir es neu verbinden, umbauen?
Babyphone zu Freisprechanlage, Wecker zu Pflugscharen, Toaster zu HeiBdrahtschneider. Vieles ist moglich mit etwas Grundlagenkenntnissen zu Elektronik, die
wir Hands-On vermitteln. Als erweitertes Format integrieren wir Arduino mit in den Workshop. Mit dieser leicht zu erlernenden und gut im Internet
dokumentierten Mikroprozessorplattform lassen sich kleinere und mit Geduld groBere Steuerungsvorhaben umsetzen. Ein RiesenspaB und toller Erfolg wenn die
erste Kiichenwaage tiber die Fliesen gekrabbelt kommt.Von einem Wochenende bis zu einer Woche kann dieser Workshop, entsprechend der Tiefe in der
Vermittlung von Programmierkenntnissen gehen.



http://fabmobil.org/?page_id=18
http://fabmobil.org/?page_id=18
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